
Les combinaisons pour commencer à jouer. 
 

Voilà quelques informations pour vous aider dans le jeu du mahjong: 



 

Calcul des points de ces mains: 

*Trois chows superposés 6 + pung de dragon 2 = 8  

*Semi pure 6 +pung de vent 1 ou 2 + 2 chows identiques 1 + petite suite 
1 = 9 ou 10 

*Tout type 6 + pung de dragon 2 + pung d’extrémité 1 = 9 
 

    ------------------------ 
 

Voici les mains que vous pouvez facilement faire : 
 

***Mains à 8 points:*** 
 

 

 

 

 

# grande suite: suite des tuiles de 1 à 9 avec 3 chows dans les 3 familles 
différentes ; 

si c'est 1 seule famille cela vaut 16 points ! 
impossible à faire si seulement 2 familles ! 

 
# triple chow : ce sont 3 chows identiques dans les 3 familles différentes 

si c'est 1 seule famille cela vaut 24 points ! 
 

Attention pour le 4ème élément cela peut être n'importe quel chow ou 
pung et il faut une paire de n'importe quoi! Car votre mains gagnante est 

composée de 14 tuiles. 
 

 

 



*** Mains plus de 8 points:*** 
# les 3 premiers 

# les 4 premiers 

# les 3 du milieux 
# les 3 derniers  

# les 4 derniers 

 

 

 

comme le nom l'indique : vous pouvez mélanger des pungs ou des 

chows : 
-de 1,2,3 

-de 1,2,3,4 
-de 4,5,6 

-de 6,7,8,9 
-de 7,8,9 

 
donc jamais d'honneur : ni dragons ni vents! 

Il vous faut 4 éléments de chows ou/et pungs et une paire correspondante 
à ce que l'on fait soit premiers, milieux, ou derniers. 

 
    Puis on peut facilement faire les combinaisons : 

 
*** Mains 6 points***mais il faudra trouver 2 points pour avoir 8 et 

faire hu (mahjong)! 

 
# Tout pung :  

il faut 4 pungs et une paire mais attention cela donne 6 points seulement ! 
 



                                               
Pour avoir deux points d'un coup il vous faut soit : 

-un pung de dragon (rouge, blanc ou vert) 

-un pung du vent de la partie 
-un pung de vent du joueur donc votre vent! 

-deux pungs identiques purs ou dans deux familles 
-4 pungs avec des chiffres que de 2 à 8 donc pas d'honneur(dragon, vent) 

et pas d'extrémité (1,9) cela s'appelle alors tout ordinaire et ça vaut 2 
points ! 

-tout caché donné 
 

Ou bien il vous faut trouver 1 point + 1 point : 
et là il y a plusieurs solutions, il vous faut malgré tout connaître les petites 

combinaisons à un point et calculer:  
-finir sur la paire et pas d'honneur 

-pas d'honneur et manque une famille  
-tirer soit même et pas donneur ou manque une famille ou finir sur la 

paire… 

 
Remarque dans « tout pung » on peut bien sûr avoir des kongs et donc 

cela vaut 1 point de plus si il est exposé ou 2 points si il est caché ! 
  

 
# Tout type : 

 

 
N’oubliez pas vous avez toujours 4 éléments et une paire : 

vous pouvez dans ce cas mélanger des chows et des pungs, mais 
attention cela vaut que 6 points donc il faut encore trouver 2 points de 

plus avec : 

2 points : 
-un pung de dragon (vert, rouge ou blanc) 

-un pung du vent de la partie  
-un pung du vent du joueur (le vôtre) 

-deux pungs identiques (automatiquement dans deux familles différentes 
puisque « tout type ») 

-un kong caché 
-avoir tout caché donné 

 

1 point + 1 point : 

-un pung d’extrémité + un pung de vent 

-deux pungs d’extrémités 

-un kong exposé + un pung d’extrémité ou de vent 



Et vous pouvez dans tous les cas encore associer les deux combinaisons à 

un point suivantes : 

-finir sur la paire 

-finir sur le coté (3 ou 7) sur un chow 

-finir au milieu sur un chow 

-tiré soit même   

 

Je rappelle que ce sont tous ces petits points à trouver et à calculer quand 

on fabrique sa main gagnante qui sont importants de connaitre pour avoir 

un minimum de 8 points pour faire mahjong ! 

 

 

#semi pure : 

 

 

Dans ce cas il n’y a que des tuiles d’une seule famille associées à des 

honneurs,  

Les honneurs forment seulement des pungs ou une paire 

La famille (cercle ou bambou ou caractère) peut être constituée de chows 

ou/et de pungs. 

 

Mais là encore c’est une combinaison à 6 points donc il faut trouver les 2 

points supplémentaires : 

 

2 points 

-un pung de dragon (vert rouge ou blanc) 
-un pung du vent de la partie  

-un pung du vent du joueur (le vôtre) 
-deux pungs identiques   

-un kong caché 

-avoir tout caché donné 
-les 4 identiques (dans la famille avoir un pung et la 4eme tuile dans un 

chow) 

 

1 point + 1 point : 

-un pung d’extrémité + un pung de vent 

-deux pungs d’extrémités 

-un kong exposé + un pung d’extrémité ou de vent 

- Et vous pouvez toujours encore avoir les deux combinaisons à un point 

suivantes : 

-finir sur la paire 

-finir sur le côté (3 ou 7) sur un chow 

-finir au milieu sur un chow 



-tiré soit même   

-une petite suite 

-deux chows purs d’extrémité  

 

Bien sur une seule famille de chows et de pungs et une paire cela 

s’appelle une main pure et cela vaut plus de 8 points ….c’est 24 points !! 

 

 

# tout exposé 

 

 

C’est la combinaison que vous pouvez essayer de faire quand vous voyez 

que votre première idée est foutue !!! 

Cela ne vaut que 6 points et là encore il faut trouver 2 points de plus. 

Attention il ne faut pas tirer soit même la tuile pour faire mahjong ! car 

cela ne serait plus « tout exposé » ! 

Vous pouvez avoir des chows des pungs… il faut que tout soit exposé et il 

vous faut trouver les 2 points dans toutes les combinaisons citées ci-

dessus à 1 ou 2 points !!! (mais attention vous ne pouvez pas compter 

finir sur la paire puisque c’est compris dans les 6 points de « tout 

exposé ») 

 

 

Enfin il vous reste 1 combinaison simple : 

#les 7 paires et c’est  ***24points*** 

 

Il faut juste sept paires de n’importe quelles tuiles ! 

 

 

Après, une fois que vous maitrisez bien ces premières combinaisons 

gagnantes, vous pouvez essayer de faire les trois chows superposés, puis 

le petit ou grand serpentin, puis toutes les autres combinaisons, de 

« extrémité ou honneur partout » (4 points) aux « 13 orphelins » (88 

points) !!!! 

 

Bon courage ! 

Bon travail ! 

Et surtout amusez-vous bien ! 


